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Campus: | -

DISCIPLINA: Processos de Edicao Il

> ODIGO:
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o

VALIDADE: Inicio: 17 de fevereiro de 2020 a 04 de julho de 2020

Carga Horaria: Total: 45 horas/aula — Semanal: 3 aulas — Créditos: 3

Modalidade: presencial

Classificagcdao do Contetido pelas DCN: Obrigatdria

Ementa:

Nocoes de direito em edicao. Nogdes de design gréfico. Nogdes de design
digital. Usabilidade. Experimentacao. Fundamentos da producéo grafica.

Cursos Periodo Eixo Obrigat | Optativa
dria
Letras 4° 6 X
Departamento/Coordenacao: DELTEC
INTERDISCIPLINARIDADES cODIGO
Pré-requisitos PED

Co-requisitos

Disciplinas para as quais é pré-requisito

Disciplinas para as quais é co-requisito

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1. | Conhecer nogoes de design grafico e web.

Conhecer fundamentos de produgéo digital.

contemporaneos.

Conhecer fundamentos de direito em edigao: histdria e aspectos

4. | Pratica experimental de criagdo digital: Revista Editar
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| Unidades de ensino Carga-
horaria
Horas/aula

r———
1. Produgdes editoriais, direitos e possibilidades de criacao e
f edicao

| S— M...............AuA...........“_.........A.....“....“...._‘m..._M....u....__“....m..‘k..u...4.m.....A....AA.....A...“.....“....M_.m_...“.....u_..._ ...............................

| 2. Etapas e workflow da criagéo digital de revistas

3. | Nogbes sobre design gréfico e digital.

o
4. Andlise de processos editoriais gréficos e digitais. Projeto

' 0/ experimental: Revista Editar
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